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KURZFASSUNG

Das Licht ist nie ruhig: Gebiete atmen langsam oder schnell,
breite Lichtb&nder ziehen tber das Land und durch die dunklen
Felder, in jedem Kristall steigt Licht vom Ful zur Spitze.

HINTERGRUND

Die Arbeit gehort zur Reihe Art World Crystal: Art World, auskristallisiert — ein
endloser Flug durch eine Welt aus Kristall, Glas und Licht, ohne Pflanzen, mit
Uberwachsenen Skulpturen der Sculpt-Reihe mittendrin. Beschrieben ist sie bei
LArt World Crystal — Kristallwald“, der ersten Arbeit der Reihe.
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