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EINORDNUNG

5
2026
Digitale Echtzeitgrafik

DIE REIHE

Art World Water ist ein Flug durch ein endloses Meer aus Licht. Von oben fallen
Lichtsaulen durch eine treibende Decke aus Tang und Seegras, lange
Schlingpflanzen hangen im Gegenlicht, am Grund wandern Lichtnetze ber
Sanddiinen aus Saulen. Das Highlight sind die Quallen: sieben Arten, die
pulsieren, schwimmen und mit langen leuchtenden Tentakeln durch das Bild
ziehen — Vorhange aus Licht, die sich vor der Kamera teilen und hinter ihr
wieder schliel3en.

Mittendrin stehen die Kunstwerke: Skulpturen der Sculpt-Reihe als Tore, durch
die der Flug fuhrt, auf Riffen aus ihren eigenen Bausteinen, halb versunken im
Sand und schwebend mitten in den Quallenschwérmen. Alles entsteht in
Echtzeit — Quallen, Pflanzen, Plankton und Licht bewegen sich nach ihren
eigenen Regeln, kein Bild wiederholt sich.
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ART WORLD WATER -
QUALLENVORHANG

2026

Riesige Quallen schweben Gber dem Flugweg, ihre
meterlangen Leuchthaare héngen als Vorhang herab —
der Flug fuhrt mitten hindurch, die Faden teilen sich vor
der Kamera und schlie3en sich hinter ihr.

ART WORLD WATER —
TANGWALD

2026

Goldbrauner Riesentang wachst vom Grund bis weit Giber
den Flugweg, Lichtsaulen fallen durch die Liicken,
Plankton glitzert im Licht — dazwischen ziehen
Quallenschwéarme.

ART WORLD WATER -
SKULPTURENRIFF

2026

Riffe aus Wurfeln und Kugeln mit leuchtenden Fugen,
bewachsen mit Anemonen und Korallen; Skulpturen
stehen darauf, liegen halb versunken im Sand und
schweben mitten in den Quallenschwéarmen.

ART WORLD WATER —
LICHTDACH

2026

Uber dem Flug treibt eine Decke aus Tang und Seegras,
lange Schlingpflanzen hangen herab. Der Blick geht nach
oben: dunkle Silhouetten vor der hellen, bewegten
Oberflache, Lichtséulen durch die Lucken.
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ART WORLD WATER —
BEGEGNUNG

2026

Ganz nah an grof3en Quallen vorbei: pulsierende
Schirme, glasige Gallerte mit Kandlen und Gonaden,
geriischte Mundarme, Tentakel mit Nesselknoten und
Lichtpulsen — in ruhiger Zeitlupe.
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