CUBE4ARTS DOSSIER

(1]
(11

1]

WERKRAUM - 2026

MINIMAL SCAPE —

Stadt auf Higeln

TOBIAS POST CUBE4ARTS.DE

Malerei - Digitale Lichtkunst - Skulptur - Kuratorische Projekte Stand 10. Oktober 2026



KURZFASSUNG

Die ganze Stadt liegt auf weichen Hugeln. StralRen steigen und
fallen, Wurfelketten rollen Gber den Kamm, die Hauser stehen

gestuft am Hang.

HINTERGRUND

Die Arbeit gehdrt zur Reihe Minimal Scape, der sechsten nach Minimal
Quaderspuren, Minimal Sphere, Raw Cube, Minimal Ring und Ring Quader:
Die flache Minimal-Reihe wéachst zur Stadt — Saulen werden zu Hausern,
Turmen und Straenschluchten, und Hunderte Wurfel rollen durch die StralRen
und an den Fassaden hinauf. Der Aufbau ist bei ,Minimal Scape — Schluchten”

beschrieben, der ersten Arbeit der Reihe.



BILDSTRECKE
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