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SCHWERELOS

Kristalle ohne Boden, langsam taumelnd
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EINORDNUNG

Westfalische Salzwelten, Bad Sassendorf - Bad Sassendorf
Westfalische Salzwelten
2026

KURZFASSUNG

Ohne Boden héangen die Kristalle frei im Dunkeln, jeder in seiner
eigenen Hohe. Sie kreisen langsam um die Mitte und taumeln
dabei um die eigene Achse.

HINTERGRUND

Es gibt keine Flache, auf der etwas steht. Jeder Kristall hangt in seiner eigenen
Hohe, die naheren grol3, die ferneren klein und im Dunst verschwimmend —

daraus entsteht der Raum.

Ein sehr langsamer Wirbel halt den Schwarm in Bewegung, weite Ringe atmen
hindurch. Wer ein Objekt beriihrt, 6ffnet einen Wirbel, der die Kristalle ringsum

wegraumt und nach oben tragt.

Ohne Boden bleibt vom Kristall nur, was ihn ausmacht: Kante, Flache, Achse —
dieselbe Ordnung, die auch das Salz hat. Das Haus selbst handelt davon: Die
Dauerausstellung ,Das weil3e Wunder* der Westfalischen Salzwelten fihrt in
unterirdische Gewdlbe voller Kristalle, die vor Gber 250 Millionen Jahren
entstanden sind, zeigt ihre Gitterstruktur unter Salzmikroskopen und erzéhlt,
wie am Hellweg aus Sole Salz wird — Bad Sassendorf ist ein alter Salzerort.

~Schwerelos" ist zu erleben beim Ferromone Familienfest ,Farbexplosion* in
den Westfalischen Salzwelten, Bad Sassendorf — am Samstag, 17. Oktober
2026, von 18 bis 22 Uhr.



EINORDNUNG IM POSTDIGITALEN SETZUNGSMODELL

Ohne Boden fehlt die erste Setzung, auf der sonst alles steht. Der Raum
entsteht dann allein aus Grol3e und Dunst — Tiefe ist hier eine Setzung des

Blicks, nicht des Bodens.
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