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DIE REIHE

~Sculpt Dark — Ringkern* ist die erste Arbeit der Reihe Sculpt Dark. Hier steht
der Aufbau, den alle weiteren teilen.

Sculpt Dark kehrt die Reihe Sculpt um: weiRer Grund, schwarze Kérper mit
weildem Raster, schwarzer Staub. Die Animation lauft wie in Render4Sculpt,

ruhig und elastisch.

An den Kanten |6st sich die Form durch die Partikel auf — dicht und schwarz am
Kdrper, dann zerfallt sie zu fraktalem Staub. Jeder Moment I&sst sich als Druck
bis Al ausgeben.

Sculpt Dark ist die zehnte Reihe nach Minimal Quaderspuren, Minimal Sphere,
Raw Cube, Minimal Ring, Ring Quader, Veil, Fluid, Sculpt und Sculpt Color.

Zur Skulptur: Render4Sculpt, 126 Wirfel — zwei Ringe aus je 36 Wirfeln um
einen doppelten Kern aus 3 x 3 x 3 Wirfeln. Als 3D-Druck im Skulpturengarten:
~Ringkern“, 25 cm, Werknummer 2026.00.291. Auch als Sculpt — Ringkern und
Sculpt Color — Ringkern.



DIE ARBEITEN

SCULPT DARK — RINGKERN

Zwei Wirfelringe um einen Kern, schwarz auf weiem
Grund. An den Kanten |8st sich die Form in Partikel auf.

SCULPT DARK —
PERLENTURM

Kugelketten um einen Turm aus Wiirfeln, schwarz auf
weiflem Grund. An den Kanten l6st sich die Form in
Partikel auf.

SCULPT DARK —
KUGELRINGE

Zwei Kugelringe um einen Turm aus Wirfeln, schwarz
auf weiRem Grund. An den Kanten I6st sich die Form in
Partikel auf.

SCULPT DARK —
WURFELRINGE

Zwei Wiirfelringe um einen Kern, schwarz auf weif3em
Grund. An den Kanten I8st sich die Form in Partikel auf.



SCULPT DARK —
KUGELRINGE

Kugelketten um eine Saule aus Wirfeln, schwarz auf
weiRem Grund. An den Kanten I6st sich die Form in
Partikel auf.

SCULPT DARK — KREISEL

Wirfelringe um einen Kern aus Kugeln, schwarz auf
weilem Grund. An den Kanten l6st sich die Form in
Partikel auf.
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