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Linien, Haute und Schatten — auch in der Hand
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KURZFASSUNG

Uber Kugeln und Wurfel des Turms fahren Linien — auf jedem
zweiten Teil eine —, ihre Spuren werden zu Fachern, Bégen und
Hauten. Mit SpaceMouse und Kugel lenkt man die Teile selbst.

HINTERGRUND

Zur Skulptur: Render4Sculpt, 351 Teile — sechs Ringe aus je 36 Kugeln und ein
Turm aus finf Kernen von 3 x 3 x 3 Wiirfeln; hier tragt jedes zweite Teil eine
Linie. Als 3D-Druck im Skulpturengarten: ,Perlenturm®, 25 cm, Werknummer
2026.00.288. Auch als Sculpt, Sculpt Color, Sculpt Dark, Sculpt Dark Color,
Sculpt Void, Sculpt Void Color und Sculpt Void Full Color — Perlenturm.

Die Arbeit gehort zur Reihe Sculpt Trace, die auf Sculpt, Sculpt Color, Sculpt
Dark, Sculpt Dark Color, Sculpt Void, Sculpt Void Color und Sculpt Void Full
Color folgt: Je Teil fahrt eine Linie Uber die Kanten, ihre Spuren werden zu
Fachern, Bogen und Hauten, und mit Trace X greift man auf dem Handy selbst
ein. Der Aufbau ist bei ,Sculpt Trace — Ringkern* beschrieben, der ersten Arbeit
der Reihe.
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