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KURZFASSUNG

Zwei Warfelringe um einen Kern — unsichtbar. Ihre Spuren
leuchten: Punkte und Kantenlinien in Fluoreszenzfarben, die sich
zu Licht addieren.

HINTERGRUND

~Sculpt Void Color — Ringkern® ist die erste Arbeit der Reihe Sculpt Void Color.
Hier steht der Aufbau, den alle weiteren teilen.

Sculpt Void Color macht aus Sculpt Void eine Lichtstruktur. Die Skulptur bleibt
unsichtbar; was sich aus ihrer Bewegung I6st — Punkte und die Kanten der
Wiirfel und Bdgen der Kugeln als Striche — leuchtet in Fluoreszenzfarben. Die
Lichter Uberlagern sich und addieren sich zu Lichtb&ndern und Lichtwolken.

Der Raum entsteht aus dem Licht selbst: Was vorn liegt, leuchtet heller und
warmer, was hinten liegt, wird dunkler und kihler. Die Kamera umkreist die

Skulptur ohne Stillstand und fliegt manchmal mitten hindurch. Die Animation
l[Auft wie in Render4Sculpt.

Sculpt Void Color ist die jlingste Reihe nach Sculpt, Sculpt Color, Sculpt Dark,
Sculpt Dark Color und Sculpt Void.

Zur Skulptur: Render4Sculpt, 126 Wiirfel — zwei Ringe aus je 36 Wirfeln um
einen doppelten Kern aus 3 x 3 x 3 Wirfeln. Als 3D-Druck im Skulpturengarten:
Lvorschau®, 25 cm. Auch als Sculpt, Sculpt Color, Sculpt Dark, Sculpt Dark
Color und Sculpt Void — Ringkern.
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