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KURZFASSUNG

Wiirfelringe um einen Kern aus Kugeln — unsichtbar. Es bleiben
weil3e Punkte, Kanten und Kreisbogen im schwarzen Raum.

HINTERGRUND

Zur Skulptur: Render4Sculpt, 108 Teile — sechs gestapelte Ringe aus je 12
Kugeln, umschlossen von zwei Ringen aus je 18 Wiirfeln. Als 3D-Druck im
Skulpturengarten: der kleine Kreisel vorn bei den , Testdrucken, knapp 8 cm.
Auch als Sculpt — Kreisel, Sculpt Color — Kreisel, Sculpt Dark — Kreisel und
Sculpt Dark Color — Kreisel.

Die Arbeit gehort zur Reihe Sculpt Void, der jingsten nach Sculpt, Sculpt Color,
Sculpt Dark und Sculpt Dark Color: Die Skulptur bleibt unsichtbar, sichtbar sind
nur weil3e Punkte und Kantenlinien im schwarzen Raum. Der Aufbau ist bei
~Sculpt Void — Ringkern* beschrieben, der ersten Arbeit der Reihe.
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