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DIE REIHE

~Sculpt Void — Ringkern“ ist die erste Arbeit der Reihe Sculpt Void. Hier steht
der Aufbau, den alle weiteren teilen.

Sculpt Void lasst die Skulptur verschwinden. Sichtbar bleibt nur, was sich aus
ihrer Bewegung lost: weiRe Punkte und Striche — die Kanten der Wurfel und
Bogenstiicke der Kugeln. Die Linien stehen zuerst als Gerlst an ihrem Ort,
dann I6sen sie sich und treiben mit dem Staub fraktal in den Raum. Die
Animation lauft wie in Render4Sculpt.

Fraktale Hell-Dunkel-Gebiete geben jedem Partikel seinen Ton: Dunkle
verdecken die hellen dahinter, so entstehen Tiefe, Vorder- und Hintergrund. Die
Kamera umkreist die Wolke ohne Stillstand und fliegt manchmal mitten
hindurch.

Sculpt Void ist die jiingste Reihe nach Sculpt, Sculpt Color, Sculpt Dark und
Sculpt Dark Color.

Zur Skulptur: Render4Sculpt, 126 Wiirfel — zwei Ringe aus je 36 Wirfeln um
einen doppelten Kern aus 3 x 3 x 3 Wirfeln. Als 3D-Druck im Skulpturengarten:
~Ringkern“, 25 cm, Werknummer 2026.00.291. Auch als Sculpt — Ringkern,
Sculpt Color — Ringkern, Sculpt Dark — Ringkern und Sculpt Dark Color —
Ringkern.



DIE ARBEITEN

SCULPT VOID — RINGKERN

Die Skulptur ist unsichtbar — nur ihre Spuren bleiben:
weil3e Punkte und Kantenlinien, die im schwarzen Raum
stehen und zerfallen.

SCULPT VOID —
PERLENTURM

Kugelketten um einen Turm aus Wurfeln — unsichtbar. Es
bleiben wei3e Punkte und Bogenlinien, die im schwarzen
Raum stehen und zerfallen.

SCULPT VOID —
KUGELRINGE

Zwei Kugelringe um einen Turm aus Wirfeln —
unsichtbar. Es bleiben weife Punkte, Bogen- und
Kantenlinien im schwarzen Raum.

SCULPT VOID —
WURFELRINGE

Zwei Wiirfelringe um einen Kern — unsichtbar. Es bleiben
weilRe Punkte und Kantenlinien, die als Gerlist im
schwarzen Raum stehen und zerfallen.



SCULPT VOID —
KUGELRINGE

Kugelketten um eine Saule aus Wirfeln — unsichtbar. Es
bleiben wei3e Punkte und Bogenlinien im schwarzen
Raum.

SCULPT VOID — KREISEL

Waiirfelringe um einen Kern aus Kugeln — unsichtbar. Es
bleiben weiRe Punkte, Kanten und Kreisbogen im
schwarzen Raum.
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