| L/ ¥ mW4
A et unis

| \ ./ s
i e | ;m (arwam @
b o Vi
| | =my | B
ocE L
% T 1] I
| T \-- N__IEuEli
T 1T LT e

D) ﬂﬂ: I

DDDrEL!  a amm
O0Cn, DDDD,JﬂDﬁﬁﬁﬂ
Dﬂu i ) ) ) ) B 2
mmmm%T / ﬂ,_ \ E;\IIFLLI

RAW CUBE —
REIHE

Zuge auf der Spirale

TOBIAS POST
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SUMMARY

Auf jeder Seite windet sich eine Spirale nach innen. Kleine Wiirfel
ziehen in Zugen dariber, auf dem inneren Kreis grof3er als auf
dem aulReren; der grol3e Wirfel rollt in Doppeldrehungen weiter.

BACKGROUND

Die Landschaft dieser Arbeit ist aus einer Figur gebaut: quadratische Ringe,
deren Offnung von Ring zu Ring wandert — eine Spirale nach innen. Sie steht
auf jeder der sechs Seiten genau in der Mitte.

Raster: 26 Stabe je Wiirfelkante. Objekte: Zliige aus zwei bis sechs kleinen
Wiirfeln. Gesten: zwei Drehungen in Folge um dieselbe Achse. Kamera: Folgen
von funf Schritten.

Die Arbeit gehdrt zur Reihe Raw Cube, der dritten nach Minimal Quaderspuren
und Minimal Sphere: ein gro3er Wiirfel aus sechs flachen Seiten, jede ein
Raster aus dunklen Staben, nur von ihren Kanten gezeichnet. Bunt sind allein
die Wurfel aus Wirfeln, die auf jeder Seite ihre Kreise ziehen, und ihre Spur.
Der Aufbau ist bei ,Raw Cube — Spalten” beschrieben, der Grundform der
Reihe.

EINORDNUNG IM POSTDIGITALEN SETZUNGSMODELL

Zige und Licken im Wechsel — der Abstand gehort zur Ordnung wie die
Korper.

Die Reihe arbeitet mit Raster, Rhythmus und Wiederholung. Abweichung
entsteht Uber die Hohe, in der jeder Stab im Grund steht, und in der Folge:
Warfel, die hintereinander kreisen, sind in unterschiedlichen Phasen ihrer
Drehung. Anders als in den beiden Schwesterreihen hat hier jede Arbeit ihr
eigenes Raster, ihre eigenen Objekte und ihren eigenen Takt — die Varianz liegt
auch zwischen den Arbeiten.

Quadrat und Stab sind konkrete Formen, und der grof3e Wiirfel ist die
konkreteste von allen. Der Grund ist aufs AuRerste zuriickgenommen: dunkel,



nur von seinen Kanten gezeichnet; Farbe tragen allein die Objekte und ihre
Spur. Erst wo die Bewegung eine Furche durch die Stabe zieht, bekommt sie
einen informellen Impuls, und der Wirfel gibt einen eigenen dazu, wenn er
nachwippt und die Stabe mitfedern. Zwei konkrete Strukturen, deren
Wechselwirkung eine informelle Folge hat — darin liegt wieder das
Spannungsfeld zwischen konkret und informell. Zwischen beiden Polen lassen
sich hier Stufen verfolgen: das feste Raster, das Objekt, das seine Kreise zieht,
die Furche, die rasch wieder zuwéachst, die Farbe, die eine Weile in ihr bleibt.

Zwischen ungegenstandlich und gegenstandlich gilt: Schon die raumliche
Ansicht stellt die konkreten Formen gegenstandlich dar, als Kérper im Raum —
hier als ein Wirfel, so gro3, dass er oft aus dem Bild ragt. Damit ist die Reihe
eigentlich eine virtuelle Skulptur in Bewegung — eine skulpturale
Digitalanimation.
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