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RESUMEN

Un vuelo a través de un bosque de cristal: torres crecen de las
raices de los arboles, geodas de las piedras, y debajo se
extiende una alfombra cerrada de columnas y cubos de sal —
unas veces muy luminosa, otras casi a oscuras.

CONTEXTO

Art World Crystal es Art World cristalizado. Donde habia arboles en el bosque,
crecen torres de cristal desde las raices, las piedras se convierten en geodas y
el suelo es una alfombra densa de columnas, prismas y cubos de sal. Ya no
hay plantas — solo piedra, vidrio y luz. Los grandes cristales se calculan como
vidrio: se ve a través de ellos su parte trasera y su interior, velos, agujas de
rutilo, grietas y zonas de crecimiento que refractan la luz.

Las obras permanecen: esculturas de la serie Sculpt se alzan en medio del
mundo, cubiertas por capas — césped de cristal, geodas y grandes puntas
aisladas. La luz se distribuye de forma fractal: campos oscuros en los que solo
brillan algunos cristales y zonas claras que respiran despacio o deprisa.
Bandas de luz recorren el paisaje y en cada cristal la luz sube desde la base
hasta la punta. Todo surge en tiempo real, ninguna imagen se repite.
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1969 - Bochum

WBK e.V. (2026) - BBK Westfalen e.V. (2025) - VG Bild-Kunst
Delegado ante el BBK NRW (2026) - Portavoz regional del Ruhr
Occidental (2026)
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