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LA SERIE

«Sculpt Color — Ringkern» es la primera obra de la serie Sculpt Color. Aqui se
describe la construccidn que comparten todas las demas.

Sculpt Color retoma las esculturas de la serie Sculpt — las mismas esculturas
impresas, la misma animacion de Render4Sculpt, ahora en los colores de las
series Minimal. Cada nivel de la escultura lleva un tono propio de la paleta; la
reticula de la piel se posa como una linea clara sobre el color. Laluz y la
sombra permanecen fijas en el espacio; nubes fractales oscurecen las
superficies y siguen avanzando despacio.

El movimiento es sereno: ningun giro continuo, solo breves impulsos tras los
cuales los anillos y el nacleo oscilan elasticamente hasta detenerse. Puntos
blancos fluyen como agua en el espacio y se relinen en grupos fractales.

Sculpt Color es la novena serie, tras Minimal Quaderspuren, Minimal Sphere,
Raw Cube, Minimal Ring, Ring Quader, Veil, Fluid y Sculpt.

Sobre la escultura: Render4Sculpt, 126 cubos — dos anillos de 36 cubos cada
uno alrededor de un nucleo doble de 3 x 3 x 3 cubos. Como impresién 3D en el
Jardin de esculturas: «Ringkern», 25 cm, nimero de obra 2026.00.291. En
blanco y negro: Sculpt — Ringkern.

UBICACION EN EL MODELO POSTDIGITAL DE LA
POSICION

La forma basica de la serie: Ringkern en color — cada nivel lleva un tono propio,
y tras breves impulsos los anillos y el nicleo oscilan elasticamente hasta
detenerse, mientras nubes fractales pasan sobre las superficies.

La serie trabaja con reticula, ritmo y repeticién — tanto en el cuerpo como en el



color: la escultura esta construida con cubos iguales, y cada uno de sus niveles
lleva un tono propio de la paleta de las series Minimal. La desviacion nace en el
tiempo: tras breves impulsos, cada parte oscila hasta detenerse en su propia
fase.

El cubo, el anillo y la superficie de color son formas concretas; la reticula se
posa como una linea clara sobre el color. Un impulso informal les llega del
movimiento y del espacio: nubes fractales que oscurecen las superficies y
siguen su camino, y puntos blancos que fluyen como agua en el espacio y se
retinen en grupos fractales. Estructuras concretas cuya interaccion tiene una
consecuencia informal — en ello reside de nuevo el campo de tensién entre lo
concreto y lo informal.

Entre lo no figurativo y lo figurativo vale lo siguiente: la escultura es ante todo
un objeto — como impresién 3D se encuentra en el Jardin de esculturas. Con
luz y sombra fijas, la vista la representa como cuerpo en el espacio con mas
claridad aln que en Sculpt, y el color la devuelve a las series Minimal. Con ello,
la serie es una escultura virtual en movimiento — una animacion digital
escultérica.

LAS OBRAS

SCULPT COLOR -
RINGKERN

Dos anillos de cubos alrededor de un nucleo de cubos —
en los colores de las series Minimal, con luz y sombra
fijas. Tras breves impulsos, los anillos y el ndcleo oscilan
elasticamente hasta detenerse; nubes fractales
oscurecen el color.




SCULPT COLOR —
PERLENTURM

Cadenas de esferas alrededor de una torre de cubos —
en los colores de las series Minimal, con luz y sombra
fijas. Las esferas respiran; tras breves impulsos, los
anillos y la torre oscilan elasticamente hasta detenerse.

SCULPT COLOR -
KUGELRINGE

Dos anillos de esferas alrededor de una torre de cubos —
en los colores de las series Minimal, con luz y sombra
fijas. Las esferas respiran, los cubos se voltean; tras
breves impulsos, todo oscila eladsticamente hasta
detenerse.

SCULPT COLOR —
WURFELRINGE

Dos anillos de cubos alrededor de un nucleo de cubos —
en los colores de las series Minimal, con luz y sombra
fijas. Tras breves impulsos, los anillos y el nacleo oscilan
elasticamente hasta detenerse.

SCULPT COLOR -
KUGELRINGE

Dos cadenas de esferas se enroscan alrededor de una
columna de grandes cubos — en los colores de las series
Minimal, con luz y sombra fijas. Las esferas respiran y se
desplazan; tras breves impulsos, todo oscila
elasticamente hasta detenerse.



SCULPT COLOR - KREISEL

Dos anillos de cubos alrededor de un nucleo de esferas —
en los colores de las series Minimal, con luz y sombra
fijas. Las esferas y los cubos respiran; tras breves
impulsos, los anillos oscilan elasticamente hasta
detenerse.
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