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RESUMEN

Sobre las esferas y los cubos de la torre corren lineas — una
pieza de cada dos lleva una — y sus huellas se convierten en
bloques de color que se rompen y estallan. Con ratén 3D y
gamepad, uno mismo dirige las piezas.

CONTEXTO

Sobre la escultura: Render4Sculpt, 351 piezas — seis anillos de 36 esferas
cada uno y una torre de cinco nucleos de 3 x 3 x 3 cubos; aqui, una de cada
dos piezas lleva una linea. Como impresion 3D en el Jardin de esculturas:
«Perlenturm», 25 cm, nimero de obra 2026.00.288. También como Sculpt,
Sculpt Color, Sculpt Dark, Sculpt Dark Color, Sculpt Void, Sculpt Void Color,
Sculpt Void Full Color y Sculpt Trace — Perlenturm.

La obra pertenece a la serie Sculpt Fade, que sigue a Sculpt, Sculpt Color,
Sculpt Dark, Sculpt Dark Color, Sculpt Void, Sculpt Void Color, Sculpt Void Full
Color y Sculpt Trace: de las huellas de las piezas crecen bloques de color que
al final se rompen y estallan en polvo, y con Fade X uno mismo interviene
desde el movil. La configuracion se describe en «Sculpt Fade — Ringkern», la
primera obra de la serie.
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