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M E D I O Gráfico digital en tiempo real

LA SERIE
«Sculpt Grow – Ringkern» es la primera obra de la serie Sculpt Grow. Aquí se

describe la configuración que comparten todas las demás.

Sculpt Grow hace crecer un jardín sobre las piezas de una escultura – como

un bosque a cámara rápida. Sobre cada esfera y cada cubo germinan plantas

hechas de esferas de colores: zarcillos y cojines de musgo se arrastran por las

superficies y por encima de las aristas; tallos, tallos nudosos, umbelas,

panículas, corales, pólipos y pedúnculos con capullos se yerguen. Las

especies parecidas crecen próximas entre sí, y así se forman campos. Cada

planta empieza con una pequeña punta tras la cual se engrosa, se mantiene un

rato y al final se retrae hacia su raíz – en otro lugar germina una nueva.

Debajo burbujea una capa de musgo hecha de esferas que se agrandan y se

encogen; por los tentáculos corren impulsos como un latido, y algunas ramas

respiran.

La vegetación está unida a las piezas y oscila elásticamente con ellas cuando

se mueven. Si un brote choca con un vecino, trepa por encima de él o se retrae

y vuelve a crecer; los tentáculos largos crecen hacia donde hay espacio. Cerca

de la raíz, las plantas llevan el color de su pieza y hacia las puntas pasan

suavemente a la paleta; los capullos del tallo brillan con colores propios y laten.

De las puntas asciende polen que se reúne en nubes, grumos y densos nudos

blancos. Nubes de luz fractales se deslizan sobre las piezas y la vegetación.

Con Grow X, uno agarra las piezas en el móvil – en el navegador, sin

aplicación: anillo, esfera, trackball, ratón 3D, joystick, gamepad, arcade, VR,

cámara, toque y escritura – y sacude el jardín. Cada obra tiene seis vídeos,

que la muestran en un recorrido, de cerca, en mundos de color cambiantes,

con dos controladores en la mano y entre dos.

Sculpt Grow pertenece a la familia Sculpt, junto con Sculpt, Sculpt Color, Sculpt
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Dark, Sculpt Dark Color, Sculpt Void, Sculpt Void Color, Sculpt Void Full Color,

Sculpt Trace y Sculpt Fade.

Sobre la escultura: Render4Sculpt, 126 cubos – dos anillos de 36 cubos cada

uno alrededor de un núcleo doble de 3 × 3 × 3 cubos. Como impresión 3D en el

Jardín de esculturas: «Ringkern», 25 cm, número de obra 2026.00.291.

También como Sculpt, Sculpt Color, Sculpt Dark, Sculpt Dark Color, Sculpt

Void, Sculpt Void Color, Sculpt Void Full Color, Sculpt Trace y Sculpt Fade –

Ringkern.

LAS OBRAS
SCULPT GROW – RINGKERN
2026

Sobre los cubos de Ringkern crece un jardín de esferas

de colores – zarcillos, tallos, capullos y un musgo que

burbujea. En VR y con la esfera en el móvil, uno lo hace

oscilar.

SCULPT GROW –
PERLENTURM
2026

Sobre las esferas y los cubos de la torre crece un jardín

– germina en una pieza de cada dos, los tentáculos

oscilan, el polen asciende. Se interviene con el trackball y

con el dedo sobre la imagen en directo.
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SCULPT GROW –
KUGELRINGE
2026

Dos anillos de esferas alrededor de una torre de cubos,

invadidos por tentáculos, capullos y musgo. En el anillo y

con el ratón 3D, uno hace oscilar el jardín.

SCULPT GROW –
WÜRFELRINGE
2026

Dos anillos de cubos alrededor de un núcleo – en cada

cara germina vegetación que se arrastra por encima de

las aristas y se yergue. Con el joystick uno dirige las

piezas; con la cámara se acerca.

SCULPT GROW –
KUGELRINGE
2026

Cadenas de esferas alrededor de una columna de cubos,

densamente cubiertas de vegetación – de las puntas

asciende polen. Con palancas de arcade se participa en

el juego, y un mensaje se escribe en el jardín.

SCULPT GROW – KREISEL
2026

Anillos de cubos alrededor de un núcleo de esferas – un

jardín de tentáculos, capullos y musgo burbujeante. Con

el gamepad y el anillo, uno lo sacude.
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