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RESUMEN

En cada cubo, una linea recorre las aristas — sus huellas se
convierten en abanicos, arcos y membranas. En el mévil, uno
agarra los anillos de la escultura y dibuja por si mismo.

CONTEXTO

«Sculpt Trace — Ringkern» es la primera obra de la serie Sculpt Trace. Aqui se
describe la configuracion que comparten todas las demas.

Sculpt Trace dibuja una escultura con lineas. Cada una de sus piezas lleva
exactamente una linea cuyos extremos recorren sus aristas como corredores —
en cada esquina, por lo general hacia donde hace mas tiempo que no ha
pasado nadie. Asi, la linea unas veces se apoya en una arista, otras corta una
esquina o atraviesa el cuerpo de lado a lado, y con el tiempo cada forma queda
recorrida por completo.

Lo que deja tras de si permanece un tiempo: copias de la linea como
abanicos, arcos suaves que siguen sus extremos y, entre ellos, membranas
finisimas, casi transparentes, que proyectan sombras desde una direccion de
luz fija sobre la red situada detras. Con los movimientos rapidos, las mallas se
estrechan; cerca de la cAmara todo se vuelve mas claro, hacia atrds mas
oscuro. Unas pocas lineas brillan intensas y anchas, las deméas quedan como
una red discreta en segundo plano — cuales destacan va cambiando
lentamente.

Lo nuevo es la mano en la obra. Con Trace X, cada pieza de la escultura se
puede agarrar en el movil — en el navegador, sin aplicacion. Anillo, esfera,
trackball, SpaceMouse, joystick, gamepad, arcade, VR, cAmara, toque y
escritura: cada gesto surte efecto al instante en la obra real, y las huellas
trazan el movimiento de la mano en forma de abanicos, arcos y membranas.
Los videos muestran la obra sola, en la mano y entre dos; cada obra de la
serie presenta dos de los controladores.

Sculpt Trace es la serie mas reciente de la familia Sculpt, después de Sculpt,



Sculpt Color, Sculpt Dark, Sculpt Dark Color, Sculpt Void, Sculpt Void Color y
Sculpt Void Full Color.

Sobre la escultura: Render4Sculpt, 126 cubos — dos anillos de 36 cubos cada
uno alrededor de un nucleo doble de 3 x 3 x 3 cubos. Como impresién 3D en el
Jardin de esculturas: «Ringkern», 25 cm, numero de obra 2026.00.291.
También como Sculpt, Sculpt Color, Sculpt Dark, Sculpt Dark Color, Sculpt
Void, Sculpt Void Color y Sculpt Void Full Color — Ringkern.
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