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RESUMEN

Dos anillos de cubos alrededor de un nucleo — invisibles. Sus
huellas brillan: puntos y lineas de aristas en colores fluorescentes
que se suman en luz.

CONTEXTO

«Sculpt Void Color — Ringkern» es la primera obra de la serie Sculpt Void
Color. Aqui se describe la configuracion que comparten todas las demas.

Sculpt Void Color convierte Sculpt Void en una estructura de luz. La escultura
permanece invisible; lo que se desprende de su movimiento — puntos, y las
aristas de los cubos y los arcos de las esferas como trazos — brilla en colores
fluorescentes. Las luces se superponen y se suman en bandas y nubes de luz.

El espacio surge de la propia luz: lo que est4 delante brilla mas claro y mas
cdlido, lo que esta detras se vuelve mas oscuro y mas frio. La camara rodea la
escultura sin detenerse y a veces vuela a través de ella. La animacion
transcurre como en Render4Sculpt.

Sculpt Void Color es la serie mas reciente después de Sculpt, Sculpt Color,
Sculpt Dark, Sculpt Dark Color y Sculpt Void.

Sobre la escultura: Render4Sculpt, 126 cubos — dos anillos de 36 cubos cada
uno alrededor de un nucleo doble de 3 x 3 x 3 cubos. Como impresién 3D en el
Jardin de esculturas: «Vista previa», 25 cm. También como Sculpt, Sculpt
Color, Sculpt Dark, Sculpt Dark Color y Sculpt Void — Ringkern.
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