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M E D I O Gráfico digital en tiempo real

LA SERIE
«Sculpt Void Color – Ringkern» es la primera obra de la serie Sculpt Void

Color. Aquí se describe la configuración que comparten todas las demás.

Sculpt Void Color convierte Sculpt Void en una estructura de luz. La escultura

permanece invisible; lo que se desprende de su movimiento – puntos, y las

aristas de los cubos y los arcos de las esferas como trazos – brilla en colores

fluorescentes. Las luces se superponen y se suman en bandas y nubes de luz.

El espacio surge de la propia luz: lo que está delante brilla más claro y más

cálido, lo que está detrás se vuelve más oscuro y más frío. La cámara rodea la

escultura sin detenerse y a veces vuela a través de ella. La animación

transcurre como en Render4Sculpt.

Sculpt Void Color es la serie más reciente después de Sculpt, Sculpt Color,

Sculpt Dark, Sculpt Dark Color y Sculpt Void.

Sobre la escultura: Render4Sculpt, 126 cubos – dos anillos de 36 cubos cada

uno alrededor de un núcleo doble de 3 × 3 × 3 cubos. Como impresión 3D en el

Jardín de esculturas: «Ringkern», 25 cm, número de obra 2026.00.291.

También como Sculpt, Sculpt Color, Sculpt Dark, Sculpt Dark Color y Sculpt

Void – Ringkern.
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LAS OBRAS
SCULPT VOID COLOR –
RINGKERN
2026

Dos anillos de cubos alrededor de un núcleo – invisibles.

Sus huellas brillan: puntos y líneas de aristas en colores

fluorescentes que se suman en luz.

SCULPT VOID COLOR –
PERLENTURM
2026

Cadenas de esferas alrededor de una torre de cubos –

invisibles. Sus huellas brillan como puntos y arcos de luz

en colores fluorescentes.

SCULPT VOID COLOR –
KUGELRINGE
2026

Dos anillos de esferas alrededor de una torre de cubos –

invisibles. Sus huellas brillan como puntos de luz, arcos y

aristas en colores fluorescentes.

SCULPT VOID COLOR –
WÜRFELRINGE
2026

Dos anillos de cubos alrededor de un núcleo – invisibles.

Sus aristas se sostienen en el espacio como un andamio

luminoso y se desintegran en luz.
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SCULPT VOID COLOR –
KUGELRINGE
2026

Cadenas de esferas alrededor de una columna de cubos

– invisibles. Sus huellas brillan como puntos y arcos de

luz en colores fluorescentes.

SCULPT VOID COLOR –
KREISEL
2026

Anillos de cubos alrededor de un núcleo de esferas –

invisibles. Sus huellas brillan como puntos de luz, aristas

y arcos de círculo en colores fluorescentes.
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