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A Ñ O 2026

M E D I O Gráfico digital en tiempo real

LA SERIE
«Sculpt Void – Ringkern» es la primera obra de la serie Sculpt Void. Aquí se

describe la configuración que comparten todas las demás.

Sculpt Void hace desaparecer la escultura. Solo queda visible lo que se

desprende de su movimiento: puntos y trazos blancos – las aristas de los

cubos y los arcos de las esferas. Primero las líneas permanecen en su sitio

como un andamio; luego se desprenden y derivan de forma fractal por el

espacio junto con el polvo. La animación transcurre como en Render4Sculpt.

Zonas fractales de claridad y oscuridad dan a cada partícula su tono: las

oscuras ocultan las claras que quedan detrás, y así surgen profundidad, primer

plano y fondo. La cámara rodea la nube sin detenerse y a veces vuela a través

de ella.

Sculpt Void es la serie más reciente después de Sculpt, Sculpt Color, Sculpt

Dark y Sculpt Dark Color.

Sobre la escultura: Render4Sculpt, 126 cubos – dos anillos de 36 cubos cada

uno alrededor de un núcleo doble de 3 × 3 × 3 cubos. Como impresión 3D en el

Jardín de esculturas: «Ringkern», 25 cm, número de obra 2026.00.291.

También como Sculpt – Ringkern, Sculpt Color – Ringkern, Sculpt Dark –

Ringkern y Sculpt Dark Color – Ringkern.

T O B I A S  P O S T  ·  C U B E 4 A R T S . D E / E S  ·  A C T U A L I Z A D O  2 3  D E  O C T U B R E  D E  2 0 2 6 2  /  6



LAS OBRAS
SCULPT VOID – RINGKERN
2026

La escultura es invisible – solo quedan sus huellas:

puntos blancos y líneas de aristas que se sostienen en el

espacio negro y se desintegran.

SCULPT VOID –
PERLENTURM
2026

Cadenas de esferas alrededor de una torre de cubos –

invisibles. Quedan puntos blancos y líneas en arco que

se sostienen en el espacio negro y se desintegran.

SCULPT VOID –
KUGELRINGE
2026

Dos anillos de esferas alrededor de una torre de cubos –

invisibles. Quedan puntos blancos, líneas en arco y

líneas de aristas en el espacio negro.

SCULPT VOID –
WÜRFELRINGE
2026

Dos anillos de cubos alrededor de un núcleo – invisibles.

Quedan puntos blancos y líneas de aristas que se

sostienen como un andamio en el espacio negro y se

desintegran.
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SCULPT VOID –
KUGELRINGE
2026

Cadenas de esferas alrededor de una columna de cubos

– invisibles. Quedan puntos blancos y líneas en arco en

el espacio negro.

SCULPT VOID – KREISEL
2026

Anillos de cubos alrededor de un núcleo de esferas –

invisibles. Quedan puntos blancos, aristas y arcos de

círculo en el espacio negro.
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