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LA SERIE

«Veil — Spalten» es la primera obra de la serie Veil. Aqui se describe la
construccion que comparten todas las demas.

Una esfera de barras y sobre ella un paisaje y cubos rodantes — como en
Minimal Sphere. Pero los cuerpos son negros: ocultan lo que hay detras de
ellos, y solo sus aristas se perfilan en blanco. Tampoco las aristas brillan de
manera uniforme. En el espacio hay nubes de luz que se desplazan despacio;
donde una nube alcanza el armazon, las lineas se iluminan y se ensanchan, y
entre medias casi desaparecen.

Todo lo que se mueve deja un rastro de puntos blancos que permanecen fijos
en el espacio: cada vértice de cada cubo rodante, las aristas del paisaje y
algunas barras altas, en cuanto la esfera gira, encaja o rebota. Cuanto mas
rapido es el movimiento, mas intensos son los puntos. Luego siguen flotando,
con el impulso de su origen y en una deriva fractal, se abren en velos y nieblas,
se vuelven mas pequefios y transparentes y desaparecen. La camara se
desplaza libremente alrededor de la esfera y a través de la nube de puntos — el
propio espacio se convierte en memoria del movimiento.

Veil es la sexta serie, tras Minimal Quaderspuren, Minimal Sphere, Raw Cube,
Minimal Ring y Ring Quader: la esfera se convierte en velo.

El paisaje de esta obra: bandas de columnas dispuestas en vertical, tres
carriles con objetos cubicos de 3 x 3 x 3 cubos.



UBICACION EN EL MODELO POSTDIGITAL DE LA
POSICION

La forma basica de la serie: carriles sobre la esfera — y cada movimiento pone
en el espacio puntos que permanecen mientras su origen sigue avanzando.

La serie trabaja con reticula, ritmo y repeticion — y con lo que el movimiento
deja atras. Cada vértice, cada arista que se mueve pone puntos fijos en el
espacio, mas intensos cuanto mas rapido es. Asi, la repeticion se convierte en
un rastro que se superpone y se desvanece lentamente.

Esfera, barra y cubo son formas concretas, aqui reducidas al maximo: negras,
dibujadas solo por sus aristas. De su movimiento se desprende un velo de
puntos que deriva, se abre en abanico y se deshace en niebla — la
consecuencia informal de estructuras concretas, tan clara como en ninguna de
las series anteriores. Entre ambos polos pueden seguirse las gradaciones: el
cuerpo, su arista, el punto, el velo, la niebla.

Entre lo no figurativo y lo figurativo vale lo siguiente: la vista espacial
representa los cuerpos de manera figurativa. Su rastro pierde contorno y orden
y se vuelve informal — aun asi sigue siendo figurativo, porque continlda
ocupando espacio; el propio espacio se convierte en memoria del movimiento.
Con ello, la serie es una escultura virtual en movimiento — una animacion digital

escultérica.



LAS OBRAS

VEIL — SPALTEN

Bandas de columnas sobre la esfera, tres carriles con
cubos rodantes. La esfera gira, encaja y rebota
elasticamente — y su armazoén traza en el espacio arcos
de puntos que se deshacen lentamente en nieblas.

VEIL — RING QUADER

Anillo exterior, anillo interior y prisma, uno dentro de otro,
negros con aristas luminosas. Giran, se voltean y rebotan
elasticamente unos contra otros — cada movimiento
atraviesa los tres cuerpos y arrastra por el espacio
remolinos de puntos que se disuelven en nieblas.
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