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EN BREF

La lumiere n’est jamais calme : des zones respirent lentement ou
vite, de larges bandes de lumiere traversent le paysage et les
champs sombres, et dans chaque cristal la lumiére monte du pied
a la pointe.

CONTEXTE

Cette ceuvre appartient a la série Art World Crystal : Art World cristallisé — un
vol sans fin a travers un monde de cristal, de verre et de lumiére, sans plantes,
avec au milieu des sculptures recouvertes de la série Sculpt. La série est
décrite sous « Art World Crystal — Kristallwald », sa premiere ceuvre.
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