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EN BREF

Un champ dense de sculptures de toutes tailles et dans toutes les
positions — le vol passe en plein milieu, a travers la lumiére et
I'obscurité.

CONTEXTE

Art World Sculpt est le vol a travers le monde de la série Sculpt, sur laquelle
elle se fonde : uniquement des sculptures, ni sol ni nature, en noir et blanc. Des
sculptures de toutes tailles flottent dans toutes les positions et se meuvent
comme dans l'original ; des carrés et des arétes blancs se détachent sur les
corps sombres.

Des nuages de lumiére fractals décident de ce qui se tient en pleine lumiére et
de ce qui disparait dans I'obscurité. A chaque rotation, des particules blanches
se détachent, des nuages de deux millions de particules traversent I'espace. Art
World Sculpt est le pendant de la série figurative Art World.
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