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Graphisme numérique en temps réel

LA SERIE

« Sculpt Fade — Ringkern » est la premiére ceuvre de la série Sculpt Fade. Ony
trouve le dispositif que partagent toutes les suivantes.

Sculpt Fade construit des pavés colorés a partir des traces d'une sculpture.
Comme dans Sculpt Trace, sur chaque élément, une ligne parcourt ses arétes ;
chaque copie de cette ligne devient un pavé, copie aprés copie, séparées par
un joint étroit — ainsi croissent dans I'espace des chaines comme des
éventails, des rubans et des escaliers. Les couleurs viennent de la palette
active et se transforment sans cesse, toutes en méme temps et en douceur.
Seule une partie des chaines est pleinement colorée, les autres restent claires
et grises comme les corps calmes de Minimal. Chaque face a son niveau de
lumiere fixe — claire en haut, claire face au soleil, plus sombre a I'opposé ; des
nuages de lumiére fractals passent par-dessus, et les pavés projettent des
ombres les uns sur les autres.

Au bout de leur trace, les pavés se brisent ; des fissures traversent le bloc en
biais, irréguliéres, et s’ouvrent, de la poussiere de cassure s’en écoule, les
morceaux se détachent I'un aprés l'autre, s’éloignent en tournoyant et éclatent
enfin en un nuage de particules blanches et colorées, qui poursuit son vol sur la
trajectoire des morceaux et dérive vers I'extérieur. A 'avant, 1a ol naissent de
nouveaux paveés, une poussiere blanche écume comme le ressac.

Avec Fade X, on saisit les éléments sur le smartphone — dans le navigateur,
sans application : anneau, sphére, trackball, souris 3D, joystick, manette,
arcade, VR, caméra, toucher et écriture. Pour chaque ceuvre, six films la
montrent au fil d'une visite, au plus prés de la brisure, dans des univers de
couleurs changeants, avec deux controleurs en main et a deux.

Sculpt Fade appartient a la famille Sculpt, aux c6tés de Sculpt, Sculpt Color,



Sculpt Dark, Sculpt Dark Color, Sculpt Void, Sculpt Void Color, Sculpt Void Full
Color et Sculpt Trace.

A propos de la sculpture : Render4Sculpt, 126 cubes — deux anneaux de 36
cubes chacun autour d’un double noyau de 3 x 3 x 3 cubes. En impression 3D
dans le Jardin de sculptures : « Ringkern », 25 cm, numéro d’'ceuvre
2026.00.291. Existe aussi en Sculpt, Sculpt Color, Sculpt Dark, Sculpt Dark
Color, Sculpt Void, Sculpt Void Color, Sculpt Void Full Color et Sculpt Trace —

Ringkern.

SCULPT FADE — RINGKERN

2026

Des pavés colorés croissent a partir des traces des cubes
—alafin, ils se brisent, les morceaux s’envolent et
éclatent en poussiére. Sur le smartphone, on saisit les
anneaux et I'on pilote avec le trackball.

SCULPT FADE —
PERLENTURM

2026

Des lignes parcourent les spheres et les cubes de la tour
—un élément sur deux en porte une — et leurs traces
deviennent des pavés colorés qui se brisent et éclatent.
Avec la souris 3D et la manette, on dirige soi-méme les
éléments.

TOBIAS POST - CUBE4ARTS.DE/FR - MISE A JOUR 30 OCTOBRE 2026 3/6



TOBIAS POST -

CUBE4ARTS.DE/FR

SCULPT FADE —
KUGELRINGE

2026

Deux anneaux de sphéres autour d’une tour de cubes —
leurs traces disposent dans I'espace des pavés colorés,
qui se brisent et éclatent en poussiére. Avec la manette
et la caméra, on intervient.

SCULPT FADE —
WURFELRINGE

2026

Deux anneaux de cubes autour d’un noyau — des
chaines de pavés colorés croissent, se brisent et
s’éparpillent. Avec des leviers d'arcade et sur I'anneau,
ony prend part.

SCULPT FADE —
KUGELRINGE

2026

Des chaines de spheres autour d’une colonne de cubes
— leurs traces deviennent des pavés qui se brisent et se
dispersent. En VR et du doigt sur I'image en direct, on
intervient.

SCULPT FADE — KREISEL

2026

Des anneaux de cubes autour d’'un noyau de spheéres —
des pavés colorés croissent, se brisent et éclatent. Avec
le joystick, on intervient ; un message s’écrit dans
I'espace.
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