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EN BREF

Des chaines de spheres autour d’'une colonne de cubes,
retracées par des lignes — leurs traces deviennent des éventails,
des arcs et des membranes. En VR et du doigt sur I'image en
direct, on intervient.

CONTEXTE

A propos de la sculpture : Render4Sculpt, 76 éléments — deux anneaux de 36
spheres chacun autour d'une colonne de quatre cubes. En impression 3D dans
le Jardin de sculptures : « Kugelschlauche », 10 cm, numéro d’ceuvre
2026.00.290. Existe aussi en Sculpt, Sculpt Color, Sculpt Dark, Sculpt Dark
Color, Sculpt Void, Sculpt Void Color et Sculpt Void Full Color — Kugelringe (la
version a 76 éléments).

L’'ceuvre appartient a la série Sculpt Trace, qui fait suite a Sculpt, Sculpt Color,
Sculpt Dark, Sculpt Dark Color, Sculpt Void, Sculpt Void Color et Sculpt Void
Full Color : sur chaque élément, une ligne parcourt les arétes, ses traces
deviennent des éventails, des arcs et des membranes, et avec Trace X, on
intervient soi-méme sur le smartphone. Le dispositif est décrit sous « Sculpt
Trace — Ringkern », la premiére ceuvre de la série.
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