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LA SERIE

« Sculpt Trace — Ringkern » est la premiere ceuvre de la série Sculpt Trace. On
y trouve le dispositif que partagent toutes les suivantes.

Sculpt Trace dessine une sculpture avec des lignes. Chacun de ses éléments
porte exactement une ligne, dont les extrémités parcourent les arétes de
I'élément comme des coureurs — a chaque coin, le plus souvent vers I'endroit
ou personne n’est passé depuis le plus longtemps. Ainsi, la ligne tantét repose
sur une aréte, tantét coupe un coin ou traverse le corps de part en part, et avec
le temps, chaque forme est parcourue tout entiére.

Ce qu’elle laisse derriere elle reste en place un moment : des copies de la ligne
en éventails, des arcs souples qui suivent ses extrémités et, entre eux, des
membranes d’'une extréme finesse, presque transparentes, qui projettent,
depuis une direction de lumiére fixe, des ombres sur le maillage situé derriére.
Lors de mouvements rapides, les mailles se resserrent ; pres de la caméra, tout
s’éclaircit, vers l'arriére, tout s'assombrit. Quelques lignes brillent, intenses et
larges, les autres restent a I'arriere-plan comme un maillage discret — celles qui
ressortent changent lentement.

La nouveauté, c'est la main dans I'ceuvre. Avec Trace X, chaque élément de la
sculpture se laisse saisir sur le smartphone — dans le navigateur, sans
application. Anneau, spheére, trackball, SpaceMouse, joystick, manette, arcade,
VR, caméra, toucher et écriture : chaque geste agit aussitot sur I'ceuvre réelle,
et les traces redessinent le mouvement de la main en éventails, en arcs et en
membranes. Les films montrent I'ceuvre seule, en main et a deux ; chaque
ceuvre de la série présente deux des contrbleurs.

Sculpt Trace est la série la plus récente de la famille Sculpt, aprés Sculpt,
Sculpt Color, Sculpt Dark, Sculpt Dark Color, Sculpt Void, Sculpt Void Color et
Sculpt Void Full Color.



A propos de la sculpture : Render4Sculpt, 126 cubes — deux anneaux de 36

cubes chacun autour d’un double noyau de 3 x 3 x 3 cubes. En impression 3D

dans le Jardin de sculptures : « Ringkern », 25 cm, numéro d’'ceuvre
2026.00.291. Existe aussi en Sculpt, Sculpt Color, Sculpt Dark, Sculpt Dark
Color, Sculpt Void, Sculpt Void Color et Sculpt Void Full Color — Ringkern.

LES C

EUVRES

SCULPT TRACE —
RINGKERN

Sur chaque cube, une ligne parcourt ses arétes — ses
traces deviennent des éventails, des arcs et des
membranes. Sur le smartphone, on saisit les anneaux de
la sculpture et I'on dessine soi-méme.

SCULPT TRACE —
PERLENTURM

Des lignes parcourent les spheres et les cubes de la tour
—un élément sur deux en porte une — et leurs traces
deviennent des éventails, des arcs et des membranes.
Avec la SpaceMouse et la sphére, on dirige soi-méme les
éléments.

SCULPT TRACE —
KUGELRINGE

Deux anneaux de sphéeres autour d’une tour de cubes,
retracés par des lignes qui parcourent arétes et grands
cercles. Avec la manette et la caméra, on intervient.



SCULPT TRACE —
WURFELRINGE

Deux anneaux de cubes autour d’un noyau — sur chaque
cube, une ligne qui parcourt ses arétes et laisse derriere
elle des éventails, des arcs et des membranes. Avec des
leviers d’arcade et sur I'anneau, on prend part au dessin.

SCULPT TRACE —
KUGELRINGE

Des chaines de spheéres autour d'une colonne de cubes,
retracées par des lignes — leurs traces deviennent des
éventails, des arcs et des membranes. En VR et du doigt
sur I'image en direct, on intervient.

SCULPT TRACE - KREISEL

Des anneaux de cubes autour d’'un noyau de spheres —
sur chaque élément, une ligne qui parcourt arétes et arcs
de cercle. Avec le joystick, on intervient ; un message
s’écrit dans 'espace.
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