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EN BREF
Deux anneaux de cubes autour d’un noyau – invisibles. Leurs

traces brillent : des points et des lignes d’arêtes en couleurs

fluorescentes qui s’additionnent en lumière.

CONTEXTE
« Sculpt Void Color – Ringkern » est la première œuvre de la série Sculpt Void

Color. On y trouve le dispositif que partagent toutes les suivantes.

Sculpt Void Color fait de Sculpt Void une structure de lumière. La sculpture

reste invisible ; ce qui se détache de son mouvement – des points, ainsi que les

arêtes des cubes et les arcs des sphères sous forme de traits – brille en

couleurs fluorescentes. Les lumières se superposent et s’additionnent en

bandes et en nuages de lumière.

L’espace naît de la lumière elle-même : ce qui est devant brille plus clair et

plus chaud, ce qui est derrière devient plus sombre et plus froid. La caméra

tourne autour de la sculpture sans s’arrêter et la traverse parfois en plein milieu.

L’animation se déroule comme dans Render4Sculpt.

Sculpt Void Color est la série la plus récente après Sculpt, Sculpt Color, Sculpt

Dark, Sculpt Dark Color et Sculpt Void.

À propos de la sculpture : Render4Sculpt, 126 cubes – deux anneaux de 36

cubes chacun autour d'un double noyau de 3 × 3 × 3 cubes. En impression 3D

dans le Jardin de sculptures : « Aperçu », 25 cm. Existe aussi en Sculpt, Sculpt

Color, Sculpt Dark, Sculpt Dark Color et Sculpt Void – Ringkern.
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