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Graphisme numérique en temps réel

LA SERIE

« Sculpt Void — Ringkern » est la premiére ceuvre de la série Sculpt Void. Ony
trouve le dispositif que partagent toutes les suivantes.

Sculpt Void fait disparaitre la sculpture. Seul reste visible ce qui se détache de
son mouvement : des points et des traits blancs — les arétes des cubes et les
arcs des spheres. Les lignes se tiennent d’abord en place comme un
échafaudage, puis se détachent et dérivent de maniére fractale dans I'espace
avec la poussiére. L'animation se déroule comme dans Render4Sculpt.

Des zones fractales de clair et d’'obscur donnent & chaque particule sa tonalité :
les sombres masquent les claires situées derriere elles, ce qui crée de la
profondeur, un premier plan et un arriére-plan. La caméra tourne autour du
nuage sans s'arréter et le traverse parfois en plein milieu.

Sculpt Void est la série la plus récente aprés Sculpt, Sculpt Color, Sculpt Dark
et Sculpt Dark Color.

A propos de la sculpture : Render4Sculpt, 126 cubes — deux anneaux de 36
cubes chacun autour d'un double noyau de 3 x 3 x 3 cubes. En impression 3D
dans le Jardin de sculptures : « Ringkern », 25 cm, numéro d’'ceuvre
2026.00.291. Existe aussi en Sculpt — Ringkern, Sculpt Color — Ringkern,
Sculpt Dark — Ringkern et Sculpt Dark Color — Ringkern.



SCULPT VOID — RINGKERN

La sculpture est invisible — seules ses traces demeurent :
des points blancs et des lignes d’arétes qui se tiennent
dans I'espace noir et se désagregent.

SCULPT VOID —
PERLENTURM

Des chaines de spheres autour d’une tour de cubes —
invisibles. Restent des points blancs et des lignes en arc
qui se tiennent dans I'espace noir et se désagregent.

SCULPT VOID —
KUGELRINGE

Deux anneaux de sphéeres autour d’une tour de cubes —
invisibles. Restent des points blancs, des lignes en arc et
des lignes d'arétes dans I'espace noir.

SCULPT VOID —
WURFELRINGE

Deux anneaux de cubes autour d'un noyau — invisibles.
Restent des points blancs et des lignes d’arétes qui se
tiennent comme un échafaudage dans I'espace noir et se
désagregent.



SCULPT VOID —
KUGELRINGE

Des chaines de spheres autour d’une colonne de cubes
— invisibles. Restent des points blancs et des lignes en
arc dans I'espace noir.

SCULPT VOID — KREISEL

Des anneaux de cubes autour d’'un noyau de sphéres —
invisibles. Restent des points blancs, des arétes et des
arcs de cercle dans I'espace noir.
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