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ART WORLD
WATER —
QUALLENVORHANG

Attraverso sipari di tentacoli luminosi
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IN BREVE

Meduse giganti fluttuano sopra la rotta di volo, i loro filamenti
luminosi lunghi metri pendono come un sipario — il volo passa
proprio in mezzo, i fili si aprono davanti alla telecamera e si
richiudono dietro di essa.

CONTESTO

Art World Water € un volo attraverso un mare infinito di luce. Dall'alto cadono
colonne di luce attraverso un soffitto galleggiante di alghe e praterie marine,
lunghe piante rampicanti pendono in controluce e sul fondo reti di luce scorrono
su dune di sabbia fatte di colonne. Il momento clou sono le meduse: sette
specie che pulsano, nuotano e attraversano I'immagine con lunghi tentacoli
luminosi — sipari di luce che si aprono davanti alla telecamera e si richiudono
dietro di essa.

Nel mezzo stanno le opere: sculture della serie Sculpt come porte attraverso
cui passa il volo, su scogliere fatte dei loro stessi elementi, mezze sepolte nella
sabbia e sospese tra gli sciami di meduse. Tutto nasce in tempo reale —
meduse, piante, plancton e luce si muovono secondo regole proprie, nessuna
immagine si ripete.
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