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SCULPT TRACE —
KUGELRINGE

Linee, membrane e ombre — anche in mano
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IN BREVE

Due anelli di sfere intorno a una torre di cubi, ricalcati da linee che
corrono lungo spigoli e cerchi massimi. Con gamepad e
fotocamera si interviene.

CONTESTO

Sulla scultura: Render4Sculpt, 153 elementi — due anelli di 36 sfere ciascuno
intorno a una torre di tre nuclei di 3 x 3 x 3 cubi. Come stampa 3D nel Giardino
di sculture: “Kugelringe”, 25 cm, numero d’opera 2026.00.292. Anche come
Sculpt, Sculpt Color, Sculpt Dark, Sculpt Dark Color, Sculpt Void, Sculpt Void
Color e Sculpt Void Full Color — Kugelringe.

L'opera appartiene alla serie Sculpt Trace, che segue Sculpt, Sculpt Color,
Sculpt Dark, Sculpt Dark Color, Sculpt Void, Sculpt Void Color e Sculpt Void
Full Color: su ogni parte una linea percorre gli spigoli, le sue tracce diventano
ventagli, archi e membrane, e con Trace X si interviene in prima persona dallo
smartphone. L'impostazione & descritta in “Sculpt Trace — Ringkern”, la prima

opera della serie.
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