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Linee, membrane e ombre — anche in mano
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IN BREVE

Sulle sfere e sui cubi della torre scorrono linee — un elemento su
due ne porta una — e le loro tracce diventano ventagli, archi e
membrane. Con SpaceMouse e sfera si guidano le parti in prima
persona.

CONTESTO

Sulla scultura: Render4Sculpt, 351 elementi — sei anelli di 36 sfere ciascuno e
una torre di cinque nuclei di 3 x 3 x 3 cubi; qui un elemento su due porta una
linea. Come stampa 3D nel Giardino di sculture: “Perlenturm”, 25 cm, numero
d’'opera 2026.00.288. Anche come Sculpt, Sculpt Color, Sculpt Dark, Sculpt
Dark Color, Sculpt Void, Sculpt Void Color e Sculpt Void Full Color —
Perlenturm.

L'opera appartiene alla serie Sculpt Trace, che segue Sculpt, Sculpt Color,
Sculpt Dark, Sculpt Dark Color, Sculpt Void, Sculpt Void Color e Sculpt Void
Full Color: su ogni parte una linea percorre gli spigoli, le sue tracce diventano
ventagli, archi e membrane, e con Trace X si interviene in prima persona dallo
smartphone. L'impostazione & descritta in “Sculpt Trace — Ringkern”, la prima

opera della serie.



T

/ INTERACTION X f EEEEEEENE B -

TRACEX

4P - ZIEL
WAHLEN
(BILDSCHIRM &1
EAPPENRAND
ZEIGT?ES? T

KAPPE MITTE
SCHIEBEN -

MIT SCHWUNG =
- ANTIPPEN = 7]
AMHALTEN :]

L |

ZURDCK - DAS

WERK FUHRT
WIEDER
DOM - NUR
DIE STARKSTE
ACHSE
ART WAHLEM -
WERK - BLICK -
GERATE -
CONTROLLER

BER(HREN -
SCHREIBEMN

DIESER ART

SPACE - KAMERA
KAPPE SGHIEBEN = KAMERA VE
UND KIFPEN = KREISEN - ZWEI
NAHER - 4 b =

CHIEBEN - DREHEN
INGER SPREIZEN =
ZIEL

TRACKBALL SPACE JOYSTICK
GAMEPAD ARCADE / VR
M © 5
\ WERK BLICK BERDUMREN  SCHREIBEN f

IMMAGINI




P
AT
7 i

o

]
o

AonODEd
mggDDEEDD
S




TOBIAS POST

Pittura - Arte luminosa digitale - Scultura - Progetti curatoriali

1969 - Bochum

WBK e.V. (2026) - BBK Westfalen e.V. (2025) - VG Bild-Kunst
Delegato presso il BBK NRW (2026) - Portavoce regionale Ruhr Ovest
(2026)

cubedarts.del/it

Immagini: © 2026 Tobias Post



CUBE4ARTS

TOBIAS POST

Pittura - Arte luminosa digitale - Scultura - Progetti curatoriali

CUBE4ARTS.DE/IT

(== [e]
=]k

cubedarts.de/it/laboratorio/sculpt-trace-perlenturm cubedarts.de/it



https://cube4arts.de/it/laboratorio/sculpt-trace-perlenturm
https://cube4arts.de/it

