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IN BREVE

Due anelli di cubi intorno a un nucleo — invisibili. Le loro tracce
brillano: punti e linee di spigoli in colori fluorescenti che si
sommano in luce.

CONTESTO

“Sculpt Void Color — Ringkern” & la prima opera della serie Sculpt VVoid Color.
Qui & descritta I'impostazione comune a tutte le altre.

Sculpt Void Color trasforma Sculpt Void in una struttura di luce. La scultura
resta invisibile; cio che si stacca dal suo movimento — punti, e gli spigoli dei cubi
e gli archi delle sfere come tratti — brilla in colori fluorescenti. Le luci si
sovrappongono e si sommano in bande e nuvole di luce.

Lo spazio nasce dalla luce stessa: cid che sta davanti brilla pit chiaro e piu
caldo, cid che sta dietro diventa piu scuro e piu freddo. La telecamera gira
intorno alla scultura senza fermarsi e a volte la attraversa in pieno.
L’'animazione scorre come in Render4Sculpt.

Sculpt Void Color € la serie piu recente dopo Sculpt, Sculpt Color, Sculpt Dark,
Sculpt Dark Color e Sculpt Void.

Sulla scultura: Render4Sculpt, 126 cubi — due anelli di 36 cubi ciascuno intorno
a un nucleo doppio di 3 x 3 x 3 cubi. Come stampa 3D nel Giardino di sculture:
“Anteprima”, 25 cm. Anche come Sculpt, Sculpt Color, Sculpt Dark, Sculpt Dark
Color e Sculpt Void — Ringkern.
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