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LA SERIE

“Sculpt Void — Ringkern” & la prima opera della serie Sculpt Void. Qui &
descritta I'impostazione comune a tutte le altre.

Sculpt Void fa scomparire la scultura. Resta visibile solo cio che si stacca dal
suo movimento: punti e tratti bianchi — gli spigoli dei cubi e gli archi delle sfere.
Dapprima le linee restano al loro posto come un’impalcatura, poi si staccano e
si disperdono in modo frattale nello spazio insieme alla polvere. L'animazione
scorre come in Render4Sculpt.

Zone frattali di chiaro e scuro danno a ogni particella il suo tono: quelle scure
coprono quelle chiare retrostanti, creando profondita, primo piano e sfondo. La
telecamera gira intorno alla nuvola senza fermarsi e a volte la attraversa in
pieno.

Sculpt Void € la serie piu recente dopo Sculpt, Sculpt Color, Sculpt Dark e
Sculpt Dark Color.

Sulla scultura: Render4Sculpt, 126 cubi — due anelli di 36 cubi ciascuno intorno
a un nucleo doppio di 3 x 3 x 3 cubi. Come stampa 3D nel Giardino di sculture:
“Ringkern”, 25 cm, numero d'opera 2026.00.291. Anche come Sculpt —
Ringkern, Sculpt Color — Ringkern, Sculpt Dark — Ringkern e Sculpt Dark Color
— Ringkern.



LE OPERE

SCULPT VOID — RINGKERN

La scultura & invisibile — restano solo le sue tracce: punti
bianchi e linee di spigoli che stanno nello spazio nero e si
disgregano.

SCULPT VOID —
PERLENTURM

Catene di sfere intorno a una torre di cubi — invisibili.
Restano punti bianchi e linee ad arco che stanno nello
spazio nero e si disgregano.

SCULPT VOID —
KUGELRINGE

Due anelli di sfere intorno a una torre di cubi — invisibili.
Restano punti bianchi, linee ad arco e linee di spigoli
nello spazio nero.

SCULPT VOID —
WURFELRINGE

Due anelli di cubi intorno a un nucleo — invisibili. Restano
punti bianchi e linee di spigoli che stanno come
un’impalcatura nello spazio nero e si disgregano.




SCULPT VOID —
KUGELRINGE

Catene di sfere intorno a una colonna di cubi — invisibili.
Restano punti bianchi e linee ad arco nello spazio nero.

SCULPT VOID — KREISEL

Anelli di cubi intorno a un nucleo di sfere — invisibili.
Restano punti bianchi, spigoli e archi di cerchio nello
spazio nero.
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